
 

Bases del concurso de cosplay 

1. Los cosplays deberán basarse en personajes de manga, anime, cómic, 
videojuegos o cine. 

2. Habrá un total de 40 plazas entre ambas categorías: individual y grupal. 
3. Se admitirán durante todo el 23 de abril en el stand de la Asociación Juvenil 

Alicante Otaku. 
4. La categoría grupal tendrá un mínimo de 2 participantes y un máximo de 4. 
5. Se aceptarán cosplays hechos a mano y prefabricados, teniendo los primeros 

que indicarlo en la inscripción, pues contarán con un plus en la puntuación. 
6. Todas las categorías permitirán una coreografía o interpretación (no 

obligatoria) del/de los personaje/s caracterizados encima del escenario que 
sumará puntos a la valoración final. La interpretación no podrá superar los 3 
minutos. 

7. Si la interpretación requiere música o vídeo, deberá ser entregado con la 
inscripción en el stand de la asociación. Se podrá entregar en un lápiz USB, CD o 
DVD que solo contenga la canción o vídeo a reproducir y el nombre del 
propietario en un documento de texto. Si la plataforma utilizada contiene virus 
el participante será descalificado. 

8. El jurado estará compuesto por miembros de Alicante Otaku y MalaBarraca. En 
total 3 personas. 

9. No se permitirá el uso de agua en las actuaciones. En caso de uso de confeti, 
purpurina o cualquier material que pueda perjudicar las posteriores 
actuaciones deberá ser retirado por el intérprete. 

10. En caso de uso de attrezzo, el/los intérpretes dispondrán de un minuto antes 
de su actuación para su montaje en el escenario. 

11. Según la Ley de Seguridad Ciudadana y el Real Decreto 137/1993 sobre el 
Reglamento de Armas, se prohíbe llevar armas de fuego, metal y 
contundentes o imitaciones peligrosas, además de materiales inflamables o 
pirotécnicos. 

12. Los premios del concurso serán figuras patrocinadas por los organizadores de la 
LanPartyElx. 

13. La organización se reserva el derecho a modificar o adoptar cualquier iniciativa 
con el fin del correcto desarrollo de la actividad sin posibilidad de formular 
reclamación alguna. 

Los baremos utilizados para decidir a los ganadores de las categorías son: 

 Calidad del cosplay (de 0 a 10 puntos) 
 Puesta en escena (de 0 a 10 puntos) 
 Originalidad del cosplay (de 0 a 5 puntos) 
 Hecho a mano (de 0 a 5 puntos) 


